Grafik

Einfiihrung in Grafiksysteme
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Einteilung von
Grafikprogrammen

* Pixelorientierte Programme (Mal- oder Paint-
Programme)

e Vektororientierte Programme (Zeichen- oder
Draw-Programme)

e Bildverarbeitungssysteme

e Prisentationssoftware (mit Eigenschaften von
Zeichenprogrammen, Text- und Bildverarbeitung)

 OCR-Programme (optical character recognition),
Texterkennungsprogramme

© H. Wiinsch 08/2004 Grafiksysteme



Bildschirmeinteilung (1)

e Jeder Bildschirm wird in Zeilen und Spalten
eingeteilt.

 Am Schnittpunkt einer Zeile und Spalte befindet
sich ein Punkt oder Pixel (picture element), das
verschiedene farbliche Zustinde einnehmen kann.

e Mit Hilfe dieser Pixel werden alle Informationen
auf dem Bildschirm dargestellt, insbesondere auch
die Schriften.
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Bildschirmeinteilung (1I)

AN

Bildschirmpunkt,
picture element
oder pixel

Spalte
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Grundsatzliches

e Alle Systeme stellen bestimmte geometrische
Grundformen, verschiedene Muster, Graustufen
und Farben zur Flachenfiillung zur Vertiigung.

e Zusatzlich stehen Graustufen- und Farbverlaufe
zur Verfliigung.

e Der Unterschied liegt in der programmbedingten
Behandlung eines gezeichneten Musters.
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Malprogramme

* Bei der pixelorientierten Grafik wird jeder Bild-
punkt mit seinen Koordinaten und dem Farbwert
abgespeichert.

e Jeder Bildpunkt kann nachtraglich veridndert
werden.

* Eine Neuanordnung gezeichneter Objekte 1ist
nicht moglich.

 Nach dem Zeichnen verliert ein Objekt es seine
Identitdt als Objekt und 1st nur noch ein Pixel-
muster auf dem Bildschirm.
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Eignung von Malprogrammen

* Pixelorientierte Systeme eignen sich eher zum
Malen, daher werden sie als Mal- oder Paint-
Programme bezeichnet.

* Beispiele: Erstellung von Piktogrammen oder
kiinstlerisch gestalteten Bildern.
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Charakteristikum von
Malprogrammen

e Wichtig: Uberlappende ,,Objekte* sind nicht voneinander
trennbar, die Gesamtgrafik ist ein Gegenstand.

* Nur ein Ausschnitt des Gesamten kann herausgenommen
und weiterbearbeitet werden.

 Im Beispiel ist ein Teil des Quadrates durch das Aus-
schneiden des Rechteckes verloren gegangen.
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Paletten

e Paletten sind zentrale Steuereclemente fiir die
Arbeit.

* In MS Paint gibt es eine Werkzeug- und

* eine Farbpalette. [
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Der Bleistift

e Zum Zeichnen von Freihandlinien.

e Dieser Bleistift kann im VergroBerungsmodus
dazu benutzt werden, einer Grafik den letzten

Schliff zu geben, da mit diesem Werkzeug Pixel
setzen oder 10schen kann.
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Linienwerkzeug

Ein Werkzeug zum Zeichnen von geraden Linien
mit unterschiedlichen Linienstirke, Farben oder
Mustern.

Achtung: Treppen
bleiben beim Drucken
erhalten!!!
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Der Pinsel

Der Pinsel kann unterschiedliche Formen, Groflen
und Farben annehmen.
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Elektronische Grafitty

Das Spraywerkzeug besitzt unterschiedliche Grofien.

Die Geschwindigkeit der langsam |
Mausbewegung bestimmt mittel
die Farbintensitit.
klein , o
i, ©©# see schnell
grol3
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Schreiben

Mit dem Textwerkzeug

konnen Texte in einer l-lallnr das ist ein

Zeichnung platziert werden, Text in Schadow
wobei unterschiedliche '

Schriftfamilien, -grofien und brobe 26 pt.

-stile verwendet werden

konnen. Achtung: Texte konnen

nachtraglich nicht mehr
geindert werden!!!
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Weitere Werkzeuge

* Werkzeuge, mit

denen man Rechtecke (Quadrate),

Ovale (Kreise), Polygone sowie Freithandformen

erstellen kann, d

1ese Formen kOnnen unterschied-

lich gefiillt werd

CI1.

e Nachtragliche Fiillung von geschlossenen Formen

mit Hilfe des Fa

rbeimers.

e Ausschnitte einer Grafik markieren (rechteckig
oder unregelmafig). Die Markierung kann man
l0schen, verschieben, spiegeln, drehen, zerren

oder dehnen.
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Der Radiergummi

Mit ithm kann man
Teile einer bereits
erstellten Zeichnung
wieder 16schen, die
Grofle 1st verdnderbar.
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Objektorientierte Grafik

* Ein Objekt wird anhand seines Typs, seiner
Koordinaten und weiterer Eigenschaften
gespeichert.

* Objekte konnen durch Veridnderung der zugrunde
liegenden Daten gedndert werden.

e Einsatz im zeichnerisch-konstruktiven Bereich
(daher Zeichen- oder Draw-Programme), z. B.
zur Erstellung von Lageplidnen, Flussdiagrammen,
Konstruktionsunterlagen fiir Werkzeuge etc.
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Objekteigenschaften

Fensterursprung (0,0), im Gegensatz zum
normalen Koordinatensystem links oben

— >
Objektursprung

x-Ldnge

Filillmuster

y-Ldnge bzw. -farbe

v Linienmuster, -stirke bzw. -farbe
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Aktive Objekte

Im Draw-Modus sind Rechteck
und Siebeneck unterschiedliche

Objekte.

Im Bild 1st das Rechteck
aktiviert (zu sehen an den
Aktivpunkten) und somit 1st
eine Bearbeitung moglich
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Werkzeuge

 An Werkzeugen stehen in der Regel Linien,
Rechtecke, abgerundete Rechtecke, Ovale,
Viertelkreisbogen, Frethandformen und Polygone
zur Verfligung.

e Diese Formen konnen mit unterschiedlichen
Farben, Mustern und Linienstarken gezeichnet
werden.

e Unterschiedliche Schriften mit veranderbarer
GrolBe und Stilen; das Druckbild einer Schrift
entspricht demjenigen einer Textverarbeitung.
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Behandlung eines Objektes

Eine einmal gezeichnete Struktur bleibt als solche
erhalten, kann aber aktiviert und manipuliert werden.

Die Verianderungen beziehen sich auf alle
Eigenschaften des Objekts.
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Reihentfolgen

Werden Objekte tibereinander gezeichnet, kann
die Reihenfolge des Zeichnens, die ,,Geschichte®
der einzelnen Objekte, gedndert werden.

Ein Objekt kann in den Hinter- oder Vordergrund
bewegt werden.
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Gruppierungen

Logisch zusammengehorige Objekte konnen zu
einer Objektgruppe zusammengefasst werden,
diese Gruppe kann nachtriglich als Ganzes
verdndert werden.
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Polygone

Polygonziige konnen nachtraglich umgeformt werden.
Dabei wird die Lage eines Punktes verdndert, Punkte
hinzugefiigt oder geloscht. Zusétzlich konnen
Polygone geglittet werden.

22144
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Ausrichten und Verteilen

Mehrere Objekte konnen aneinander ausgerichtet
oder verteilt werden, wobe1 die Vorgehensweise
durch den Benutzer definiert werden kann.
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Weitere Moglichkeiten

 Bemallung von Objekten

e Arbeiten mit mehreren Folien, die iibereinander
platziert werden konnen.

Grundriss einer Wohnung als Grundfolie,

in dartiber gelegten Folien die Anordnung der
Wohnungseinrichtung, den Verlegungsplan der
Elektro- und Sanitarinstallation.

e Spiegelung bzw. Drehung von Objekten.
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Farbverliufe

e Fir die Ausgestaltung eines Objekts
* Ergeben unterschiedliche Anmutungen

e Erzielen riumliche Wirkungen
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Bibliotheken

e In Bibliotheken konnen haufig benotigte Objekte
abgelegt und be1 Bedarf hieraus abgerufen
werden.

e Beispiele: Objekte einer Inneneinrichtung, von
Wetterkarten, Schaltelementen usw.

e Zusammengehorige Objekte werden in einem
gemeinsamen Archiv autbewahrt.

e Vorteil: Suche nach einer bestimmten Zeichnung
oder einem Objekt wird verkiirzt.
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